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2.วเิคราะหโปรแกรม
นําเศษที่ไดจากการหาร 2 วาได 0 หรือ 1 

0 แสดงวาคู
1 แสดงวาเลขคี่ 

ทําใหมีการเปรียบเทียบขอมูลเกิดขึ้น

สรุป

‐INPUT ตัวเลขจํานวนเต็ม 1 ตัว
‐OUTPUT: แสดงผลลพัธจากการเปรียบเทียบ
คาตัวเลขวาเปนเลขคูหรือคี่ออกทางจอภาพ

‐สูตรการคิดหาเลขคูเลขคี่
‐ผลการวิเคราะหไปเขียน FLOW CHAT7.2 นําผลการวิเคราะหมาเขียน Flowchart



2.วเิคราะหโปรแกรม

7.2 นําผลการวิเคราะหมาเขียน Flowchart
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3  การเขียนโปรแกรม
โปรแกรมนี้มีการเปรียบเทียบขอมูลเพื่อตรวจสอบเศษ  เพือ่ตัดสินวาเปนเลขคูหรือคี่ มีคําสั่งที่ใช
เปรียบเทียบดังนี้ if และ switch มีรูปแบบดังนี้

รูปแบบของคําสั่ง if รูปแบบคาํสั่ง switch

แบบทั่วไป แบบ if…else…. แบบ if…else  if…
If (เงื่อนไข){
เงื่อนไขเปนจริง

คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;
…
}

If (เงื่อนไข){
เงื่อนไขเปนจริง

คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;
…
} else {
เงื่อนไขเปนเท็จ

คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;
…
} 

If (เงื่อนไข){
เงื่อนไขเปนจริง

คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;
…
} else {
เงื่อนไข2เปนจริง

คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;
…
} else{
เงื่อนไข2เปนเท็จ

คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;
…
} 

Switch (คาที่ตองการตรวจสอบ) {
Case คาที่1: คําสั่งที่ 1 ;

คําสั่งที่ 2 ;
break;

Case คาที่2: คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;

break;
Case คาที่3: คําสั่งที่ 1 ;

คําสั่งที่ 2 ;
break

default: คําสั่งที่ 1 ;
คําสั่งที่ 2 ;

break
}
Default: คือ กรณีที่คาตองการ

ตรวจสอบไมตรงเงื่อนไขใด



แสดงตัวดําเนินการเปรียบเทียบขอมูลและตวัดําเนินการทางตรรกะ

เครื่องหมาย ความหมายของการเปรียบเทียบ เชน

== เทากัน (เครื่องหมาย=สองตัวตดิกัน) If(a==b)

!= ไมเทากัน If(a!=b)

> มากวา If(a>b)

< นอยกวา If(a<b)

>= มากกวาหรือเทากับ If(a>=b)

<= นอยกวาหรือเทากับ If(a<=b)

&& และ (AND) If(a>=b)&&(a>=c)

II หรือ (OR) If((a>=b)ll(a>=c))

! ไมใช (NOT) If(!(a>=b)&&!(a>=c))



EVEN and ODD v.1
#include <stdio.h>
void main( ){

int num, fraction;

printf("Enter Number : ");
scanf("%d",&num);

fraction = num % 2;

if(fraction==0){
printf("%d IS EVEN 

NUMBER \n", num);
}else{

printf("%d IS ODD NUMBER 
\n", num);
}

}



EVEN and ODD v.2
#include <stdio.h>

void main(){
int num, fraction;

printf("Enter Number : ");
scanf("%d",&num);

fraction = num % 2;

switch(fraction){
case 0 : printf("%d IS EVEN 

NUMBER \n", num);
break;

case 1 : printf("%d IS ODD 
NUMBER \n", num);

break;
}

}



EVEN and ODD v.3
#include <stdio.h>

void main(){
int num, fraction;

printf("Enter Number : ");
scanf("%d",&num);

if(num==0){
printf("%d IS ZERO 

NUMBER \n", num);
}else{

fraction = num % 2;

if(fraction==0){
printf("%d IS EVEN 

NUMBER \n", num);
}else{

printf("%d IS ODD 
NUMBER \n", num);

}
}

}



EVEN and ODD v.4
#include <stdio.h>

void main(){
int num, fraction;

printf("Enter Number : ");
scanf("%d",&num);

if(num==0){
printf("%d IS ZERO 

NUMBER \n", num);
}else{

fraction = num % 2;

switch(fraction){
case 0 : printf("%d IS 

EVEN NUMBER \n", num);
break;

case 1 : printf("%d IS ODD 
NUMBER \n", num);

break;
}

}
}



สรุป

- คําสั่ง if  ใชเปรียบเทียบขอมูลเชน int, float, char เชื่อมเงื่นไขไดหลายเงื่อนไข 

เพียงใชตัวดําเนินการ && หรือ ll

- คําสั่ง switch  ใชเปรยีบเทียบขอมูลได 2 ประเภท คือ  int และ char และเหมาะ

กับเปรียบเทียบขอมูลกบัคาคงที่

- คําสั่ง if  และ switch สามารถมีคําสั่ง if และ switch ซอนกันได 

สรุป

- คําสั่ง if  ใชเปรียบเทียบขอมูลเชน int, float, char เชื่อมเงื่นไขไดหลายเงื่อนไข 

เพียงใชตัวดําเนินการ && หรือ ll

- คําสั่ง switch  ใชเปรยีบเทียบขอมูลได 2 ประเภท คือ  int และ char และเหมาะ

กับเปรียบเทียบขอมูลกบัคาคงที่

- คําสั่ง if  และ switch สามารถมีคําสั่ง if และ switch ซอนกันได 



Home Work
1. จงเขียนโปรแกรมเพื่อคํานวณหาเกรดของวิชาใดๆ รับขอมูล คะแนนเก็บ 

คะแนนสอบกลางภาค  และคะแนนสอบปลายภาค แลวคํานวณหาคะแนน

รวมและเกรดที่นักศึกษาไดรับ โดยแสดงผลออกมาดังนี้

ENTER PROJECT SCORE :_____ (คะแนนเต็ม 20)

ENTER MIDTERM SCORE :___ (คะแนนเต็ม 30)

ENTER  FINAL SCORE :__ (คะแนนเต็ม 50)

TOTAL SCORE :__ (PROJECT+MIDTERM+FINAL)

GRADE :__ (A,B,C,D,F)

เงื่อนไขในการคํานวณเกรด 81-100 = A

71-80   = B

61-70   = C

51-60  = D

0-50    = F
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